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Projekt Opusy na kusy vznikl s mySlenkou pfinést ,velka dila“, ktera
zaznivaji v Rudolfinu, do Skolnich tfid tak, aby z nich zaci méli velky
a neopakovatelny zazitek. Aby se skute¢né ucili rozumét feci hudby.
A aby tfeba za par let chodili na koncerty vazné hudby.

Nasim cilem je pfipravit spole¢né s uditeli hodiny aktivniho poslechu
zpracované zazitkovou hravou formou.

ZAZITKOVA PEDAGOGIKA

RAMATICKA VYCHOVA

0
RFESCHULW Ry

Vlychazime z pfesvéddeni, ze naplno prozity poslech a opravdové
setkani s hudbou se mlze odehrat, jsme-li na ono setkani dobre
pfipraveni.
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TANEC KOMEDIANTU
A SVATBA PRODANE NEVESTY

Prodana nevésta. Tu znéa prece kazdy. Nebo ne? VSichni jisté hbité a bezmys-
obrozeni je Prodana nevésta. Ale uméli bychom také odpovédét, jaky byl
Bedfich Smetana, za jakych okolnosti Prodanku psal a kdo koho vlastné pro-
dal? A kolikrat?

Operu Prodana nevésta vnimame dnes jako veselé a snadné dilo. OvSiem

za jejim vznikem stoji mnoho Smetanova skladatelského Usili a naméhani.
Bedfich Smetana touzil napsat operu ryze ¢eskou. Ale sdm dobre ¢esky neu-
mél, v jeho rodiné se mluvilo némecky - jak tehdy jinak. Krom toho nemél

k dispozici moc dobré libreto. Karel Sabina musel za Smetanova pfisného
dohledu svij text mnohokrat upravovat. Partituru Prodané nevésty dokonco-
val Smetana v dobég, kdy teprve ¢ekal na provedeni své prvni opery Branibori

v Cechéch. A cht&l po naroéném historickém tématu vytvofit novy typ komické
opery, ktera by méla narodni charakter.

Smetana Prodanou nevéstu pozdéji nazyval ,hrackou”, ovSem opera prodélala
od premiéry do dnesni podoby pomérné dlouhy vyvoj, pfedélavky, doplriky,

u nékterych hudebnich &isel hledal skladatel dlouho jejich optimalni podobu.
Opera v pavodni podobé vypadala spi$e jako singspiel (zpévohra), kdy jed-
notlivé pévecké vystupy stfidalo mluvené slovo. Az &tyfi roky po jejim prvnim
uvedeni obsahovala zpivané recitativy.

Bedfich Smetana roztancil Prodanou nevéstu hned tfikrat — polkou, furiantem
a sko&nou. Skoc¢n4 je vlastné skakava obdoba polky, ktera byla v poloviné

19. stoleti tak oblibena, Ze se dokonce psalo i mluvilo o ,polkové hore¢ce”.

V opefe provazi propagacni vystoupeni komediantd. Je to tedy hudba trochu
operni, trochu lidova a trochu komediantska. Prvni Principal komediant(
herec Jindfich MoS$na Gdajné zahajoval svou scénu saltem. Ve vétsiné insce-
naci se v humorné pojatych artistickych éislech vyuziva baletni soubor, nékdy
doplnény skute¢nymi artisty.

Prestoze divadlo nebylo pfi premiére zcela zaplnéno, Smetana se v roce 1882
dozil stého provedeni Prodané nevésty. Jaky pocet repriz bychom asi napoditali
dnes? | pres velkolepy Uspéch dila neni jisté, zda Smetana opravdu stvofril proto-
typ narodni opery. Urgité ale slozil dilo, které je libezné a velmi &eské. Chapeme
malé venkovské prostredi, ve kterém tuze zalezi na tom, co tomu feknou lidi,

z vypravéni zndme svatby dohazované za penize. Pfitom fandime Jenikovi,
kterych se v populaci obecné moc nevyskytuje, zato vSak davérné zname typy
jako je Vasek a Kecal. A tuSime néjaky velky svét za kulisami, ktery se pfihlasi

v podobé komediantt vonicich dalkou, fantazii a nezdolnou touhou. A prede-
v8im uslySime, ze ve Smetanové hudbé je kus velkého muzikantského srdce.




VYSVETLIVKY

ggs EVOKACE

Evokace otevira téma. Vychazime z predpokladu, Zze kazdy zak o tématu
jiz néco vi. Cilem evokaci je aktivizovat zaky, zjistit, jaké je k tématu
napadaji otazky, co si o ném mysli. Vyuku zaénéte jednou z karet

s evokacni aktivitou nebo si vymyslete vlastni.

CVD VYSTUPY

Vystupy shrnuji stéZejni innosti a popisuji cil aktivity.

<§> AKTIVITY

Aktivity jsou rozdélené podle typu prevazujici hudebni ¢innosti.

Historické souvislosti @ Vokalni aktivity

@ Rytmické aktivity @ Instrumentalni aktivity
Poslechové aktivity @ Pohybové aktivity
@ Skupinové improvizace

ggf REFLEXE

Reflexe uzavira hodinu. Je pfilezitosti, kdy mizeme zpracovat své
zazitky. V prlbéhu konkrétni aktivity si zak maze formulovat, co se
v hodiné délo, co prozival, co se mu libilo a co zjistil. Reflexe dava
pfilezitost propojit nové ziskané zazitky s tim, co jsme jiz védéli,

a prenést zazitek do roviny vlastni zkuSenosti ¢i nové védomosti.
I Zefektiviluje tak proces uceni.




@ KE STAZENI




PRELUDIUM

Aktivity PRELUDIA jsou popsany na kartach volné vlozenych v deskach.
Umoznuji uciteli vybrat si ¢innosti, které mu vyhovuji, a sestavit svym zakim
hodinu na miru. Pro lepsi orientaci vyuzijte MAPU AKTIVIT.



PRELUDIUM

PRELUDIUM aneb Pfiprava na setkani se Skocnou

je soubor pfipravnych aktivit pro zazitkovy poslech Pochodu kome-
diantl z opery Prodand nevésta Bedricha Smetany (dale Sko¢na).

Aktivity PRELUDIA jsou vedeny po tfech liniich:

- aktivity spojené s libretem opery Prodana nevésta
- rytmické, instrumentalni a vokalni aktivity
- aktivity zamérené na skupinovou improvizaci

Uvedené aktivity jsou zamysleny jako nabidka, neni potfeba je realizovat
v8echny nebo je plnit doslova. Kazdy vyudujici si mlze vybrat ty, které
mu nejvice vyhovuji, a libovolné je kombinovat, zapojit vliastni fantazii,
aktivity upravit nebo doplnit podle schopnosti své tfidy.

Pro provedeni OPUSu je stéZejni, aby vyucéujici zaradil aktivitu
HOP SKOC DUP.

Aktivity jsou popsany na jednotlivych kartach. Poradi aktivit je volitelné,
soucasti didaktickych materiald je planek, ktery ma usnadnit orientaci
v typech a nadvaznostech jednotlivych aktivit.

V metodickych materiélecvh odkazujeme na ¢asti Skoéné oznacené jako
PREDEHRA, A (HOP SKOC DUP), B, C a D. Pro pfipravu hodiny si stah-
néte partituru s poznamkami.

K vyuce vyuzijte karty s podrobnym popisem aktivit a interaktivni
webové stranky www.opusynakusy.cz, kde najdete vSechny audiovi-
zudlni soubory.



OPUS

OPUS aneb Odvména zazitkem je zazitkovy aktivni poslech Sko&né ve spolu-
praci s lektory Ceskeé filharmonie nebo jako hodina vedena ucitelem.

Navazuje na PRELUDIUM a probiha idealné v nasledujici hodiné HV
v dalSim tydnu.



POTREBUJEME ZASKOK!

Nalepime plakat na tabuli.

» Dékujeme, ze jste dorazili na konkurz CIRK & Co.!

» VeétSina naSeho ansamblu onemocnéla praveé pred vystoupenim,
které jsme chystali na dneéni svatbu. Casu je malo, musime néco
pfipravit za necelou hodinu, ale ten kSeft stoji za to a vy jste dorazili,
takze to urcité zvladneme.

Brainstorming napadu: s ¢im by kdo mohl v cirkuse vystupovat.

» Kazdy z vas néco umi.

» Zenich s nevéstou si vybrali hudbu. Co se bude v hudbé odehravat,
to uz bude na nas.

» \ly uz jste vymysleli pohyb, na kterém mizeme nasi performanci
vystavét.

» UkaZte nam své HOP SKOC DUP. @

O



NOVY CIRKUS

Co to je? Jak pojmu novy cirkus rozumime?

» Zenich s nevéstou maji predstavu, jak by mélo nase predstaveni
vypadat.

» Divejte se a pfemyslejte o tom, co vidite. ‘

Pustime video podruhé témér bez zvuku a Eteme vyroky.

» Zvednéte ruku, pokud s nasledujicimi vyroky souhlasite.

JE TO DIVADLO. JE TO CIRKUS.

NENi TO DIVADLO. NENI TO CIRKUS.

JSOU TO ARTISTI. DELAJI SI LEGRACI.

JE TO VTIPNE. JE TO SHOW.

JE TO TRAPNE. JSOU KAZDY SAM ZA SEBE.

JE TO PROMYSLENE. NEJDE TO POCHOPIT.

JE TO HLOUPE. CHYBI TAM CiSLO SE ZVIRATY.
JE TO PRIBEH.

- Novy cirkus stoji na ¢lovéku a na tom, co umi a dokaze.

- Je hodné o artistech a hercich. Artistické uméni neni cilem,
ale vychazi z néj.

- Pokud je zvife soucasti pfedstaveni, je rovno ¢lovéku, je predstaveno
ve vztahu k ¢lovéku nebo ve vztahu ¢lovéka ke zvireti. V zadném
pfipadé nejde o drezuru.

- Neni potfeba tradi¢ni kruhova manéz, vlastné ¢asto neni potfeba
ani scéna nebo podium.
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NA SCENU!

Orientujeme se ve vymezeném prostoru.

Vénujeme pozornost kvalité a sméru svého vlastniho pohybu.
Poznavame predehru.
Spolupracujeme ve skupiné.

vV vV vV vV Vv VY

>

>

POHYB V PROSTORU
Na predehru @ zkous§ime vyplfiovat prostor.

Zadavanim specifickych Ukoltd ridime pohyb skupiny, u¢ime je
vnimat své télo, reagovat na sebe a pohybovat se v prostoru.

Pro nacvik pfedehra zazniva nékolikrat za sebou.

NemUzete hybat levou nohou.

Nechcete se s nikym potkat.

Jste nastvani.

Nikam nespéchéte.

Na zemi je néco odporného / lepkavého / kluzkého.
Nesete tézkou tasku.

Budu fidit rychlost nasi chlize podle ¢&isel, 1 je nejpomalejsi,

5 je nejrychlejsi.

Postupné se vSichni zastavte. A poté se zkuste vSichni najednou
rozejit.

PRICHOD NA SCENU
Poslech pfedehry ve spravné délce: e

Pohybujte se, dokud zni hudba, zastavte se, kdyz prestane.

Vlyberte si pfedem misto, kam chcete dojit. Jdéte tak, aby bylo jasné,
Ze tam mifite.

Vyberte si nové misto. Vyrazte podle impulsu v hudbé, kazdy podle
sebe. Nez prestane znit hudba, musite byt vSichni na svém misté.

0



CIRKUSOVA SKOLA

Uvédomujeme si vlastni té€lo a pohyb.

vesr 7

Pohybem reagujeme na znéjici hudbu.
Seznamujeme se s prvky budouci grafické partitury.

14

Ukazujeme postupné slova, ktera charakterizuji prvky nového cirkusu.

LADNOST

» Jde o krasu a plynulost.

» Zkuste ji ale vyjadfit pouze rukama.
» Pokud nevite jak, opisujte po mné.

BALANC
» Nesmite spadnout, jde o rovnovahu.
» Zvedejte se pomalu ze sedu a balancujte jako na lané.

GESTA
» Zkuste ménit vyraz v obli€eji, zapojte i ruce a télo.

SILA

» Neé&co zvedejte, tahejte nebo se pretladujte.
» Zapojte celé télo.

» Jste dva, spolupracujte se sousedem.

PROSTOR
» Je to predstaveni nas vSech.
» Zaplrite spole¢né prostor, jako byste stavéli véz ze svych tél.

PFifazujeme obrazky roli postav nového cirkusu ke sloviim.



LEAD & FOLLOW

Seznamujeme se s vedenim pohybu ve skupinové improvizaci.

» Jste angazovani pro jednu z roli, kterou si sami vyberete.
» Budete spolupracovat ve skupiné.
» Na danou hudbu pfedvedete své uméni, které ve skupiné vytvofite.

» Vasi skupinu spojuje kli¢ové slovo, hudba a rekvizita.

» Jeden z vas bude leader a pohyb povede, ostatni jej mohou
napodobovat nebo podle néj improvizovat.

PRUPRAVA LEAD & FOLLOW

Kazdému dédme kapesnicek, pfedvadime s nim rizné pohyby, které na
sebe navazuji a Zaci je napodobuji nebo variuji.

Na zavér schovame kapesnicek do kapsy.

0
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SPOJENI HUDBY A POSTAV

Vybirame si svou postavu.
Rekvizity nam pomohou poznat blize svou roli.
V mensich skupindch pracujeme podle principu LEAD & FOLLOW.

Rozmistime po prostoru karty s obrazky roli.

Ke kartam pripravime i kli¢ova slova, rekvizity a malé repracky
s prehravacem.

ZAci si vybiraji svoji roli a stanovisté.
Seznamuiji se s rekvizitami, pousti si hudbu.

Domlouvaiji se, kdo povede pohyb a zda a jak se v jeho vedeni
budou stfidat.

Postavu mima nechame stranou.

GYMNASTKY | LADNOST SILACI | SILA
rekvizita: stuhy rekvizita: tyCe
PROVAZOCHODCI | BALANC ARTISTE | PROSTOR
rekvizita: parapli¢ka rekvizita: stoli¢ky

Postava mima je specificka, jeho role spoc¢iva v napodobovani

a parodovani ostatnich. Vystoupeni mima by mélo byt pfekvapenim
pro v8echny. Role mima se ujima lektor nebo muze vytipovat nékoho
ze Zaka.




GENERALNI ZKOUSKA

Orientujeme se v grafické partiture.
Poprvé zkousime celé provedeni.

PRVNI POSLECH

Sledujeme leporelo s postavami a prazdnymi kartami.
(Nahravku neposlouchame az do konce.) §@

Zaci maji zjvistit, co se odehrava na prazdnych kartach
(HOP SKOC DUP). Kartu mima nekomentujeme.

DRUHY POSLECH
Zapojime pouze pohybovku HOP SKOC DUP.

PROVEDENT

Spoleéné vytvofime scénu: Zidle pro Zenicha a nevéstu,
rozmistime rekvizity.

» Nevésta se Zzenichem pfijdou za par minut.

» Doladime uz jen detaily a zkusime naSe predstaveni s hudbou
a spoledné. {@

Mim ma bilé rukavice, provaz misto stuhy, Spejle misto ty¢i, pfipadné
rekvizity krade ostatnim skupinam.

v



Oznaceni

SCENAR PREDSTAVENI

v partitufe Kdo / co Rekvizita / poznamka
PREDEHRA 20 NA SCENU! Aktivita je popsana vyse.
A 8 HOP SKOC DUP | tutti hra na t&lo
Po HOP SKOC DUP si véichni dfepnou,
A 8 HOP SKOC DUP stat zUstavaji pouze ti, ktefi jsou pravé
na radé.
B1 8 GYMNASTKY stuhy
B2 8 PROVAZOCHODCI | parapli¢ka
B1 8 GYMNASTKY stuhy
B2 8 PROVAZOCHODCI | parapli¢ka
A 8 HOPSKOCDUP | tutti
O R ks oo
D 16 SILACI tyGe
C 8 MIM paroduje silaky
D 16 ARTISTE stoliky
C 8 MIM paroduje artisty
A 8 HOP SKOC DUP | tutti hra na t&lo
A 7 HOP SKOC DUP | tutti hra na t&lo
GENERALNI PAUZA » Né&co se pravdépodobné stalo.

» Poslechnéte si, jak hudba pokrac¢uje dal.

» Vymyslete si pro sebe, co se asi stalo.

18




CIRK & Co. | SKOCNA Z PRODANE NEVESTY

Zavérecné provedeni

@ » Predstaveni mame pfipravené. Také vime, Ze na konci se néco stalo.
» VSichnijsme si to pfedstavili, ale hosté vibec nic netusi.
» AZten okamzik v hudbé opét pfijde, zkusime to prosté sehrat.

MUzeme nechat zaznit nékteré napady. PoslouZi i jako inspirace
pro zaky, ktefi nestihli nic vymyslet.

» Nevésta s Zenichem pfichazi!
Davame kytici se zavojem a cylindr na zidle.

» Predstaveni CIRK & Co. zac¢ina. @

OBRAZ PRO NOVOMANZELE

Reflexe

[——j Bezprostredné po predstaveni vstupujeme do role nevésty a zenicha.
= Mluvime za né&, komentujeme, co vidéli, klademe otazky, ocenujeme vykony.

Polozime na zem plakét z konkurzu a kolem rozmistime pfipravené texty.
Ke kazdému vyroku postavime kelimek s prstovou barvou.

» Vlyberte vyrok, se kterym se nejvic ztotozrujete.
» Obtisknéte prst na plakat barvou zvoleného vyroku.
» \yrokl si mUzete vybrat vic.

Q) Obarvené prsty utfeme do kapesnickl schovanych po LEAD & FOLLOW. f
19






DA CAPO

DA CAPO je nabidka zavéreénych a reflektivnich aktivit, kterymi se uditel spo-
leéné s zaky vraci k tématu PRELUDIA a OPUSu. Cilem je zasadit vybrané téma
a hudbu do SirSiho rdmce, najit pfesah do dalSich uméleckych aktivit, podnitit

vymeénu nazord a nabidnout rlizné uhly pohledu.



HUDEBNI REZIE

CVD Po vlastni artistické zkuSenosti z OPUSu se zaci podivaji na
kratkou ukazku z cirkusové pojatého operniho predstaveni Skocné
B. Smetany a uvazuji o roli hudby v artistickém vystoupeni.

PRIPRAVA | OPAKOVANY POSLECH

Znovu si pustime Sko¢nou podle provedeni v OPUSu. @
Poslouchdme tentokrat bez aktivit z pfedchozi hodiny.

DRAZDIVA - NA POZADIi - PROVOKATIVNIi - NICNERIKAJiCi
OTRAVNA - URCUJICIi - INSPIRATIVNI - MILA

VIDEO | MY A ONI ‘
Po zhlédnuti videa rozdélime z&ky do skupin.

MY CO SLEDUJEME OPERA

Co se délo na scéné?

Jak dlouhé bylo predstaveni?

Jaké byla hudba?

Jak hudba vedla umélce?

Pro¢ se dané vystoupeni
na scéné odehravalo?

Bylo to nazkousené?

22




THE BUTTERFLY CIRCUS

Z4ci se podivaji na kratky film The Butterfly Circus. Film prohlubuje
<V> poznatky Zzakud o vyvoji cirkusového svéta a pojeti nového cirkusu.
S citlivym vedenim ugitele/ucitelky mohou otevfit témata inspirace,
usili, promény, handicapu a uspéchu.

PRIPRAVA | PETILISTEK

Co? ZVOLTE SI VLASTNI TEMA

Jaky?

(pfidavné jméno)

Kdo?
(dva lidé)

Tri slovesa

Jedna véta,
kterou bych k tomu
chtél/a fict.

Téma, které si zvolime pro pétilistek, zalezi na nas. Vybrané téma ovliv-
fuje, jakym pohledem se zaci budou na film divat. Pfiklady témat: posti-
zeny, promeéna, pro koho jsem vzacny, co umim, handicap.

=



VIDEO | THE BUTTERFLY CIRCUS ‘

REFLEXE | DISKUZE

Diskuze, kterou vedeme po videu, bude hodné zalezet na slozeni tfidy
a jeji skupinové dynamice. MUzeme pracovat s otazkami:

MUzeme se s zaky vréatit k Gvodnimu pétilistku. Vyzveme ty, ktefi se
chtéji o svlj pohled s ostatnimi podélit, aby pétilistek precetli nahlas.

Pred praci s Zaky se na film podivejte. M{Zete vyuzit jednoduchy list
promény pro zaznamenani pocitd z filmu.
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SKOCNA POKAZDE JINAK

C) Z4aci se seznamuji s rdiznymi nahravkami Skoéné B. Smetany a hodnoti,
jakou roli v hudebnim zazitku hraje réizna interpretace.

L

POUTNICI &

DECHOVY KVINTET &
SMYCGCOVY KVARTET {®
AKORDEON @&

Vyhodnotime, ktera verze u néas zvitézila.
Poslechneme si nahravku Ceské filharmonie, se kterou jsme pracovali
v PRELUDIU a OPUSu, a diskutujeme, kterou bychom si pro své pred-

staveni vybrali nyni.

GESKA FILHARMONIE &

C) Nechame zaznit vzdy pouze kratkou ¢ast skladby. Lze vyuzit online
Q nastrojl a vyuzit k hlasovani mobilni telefon. Nebo zvolit porotu, ktera
pljde pred tabuli a ostatni ji sleduji.
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